
JESPOCIPI 2025 

 

 

REGULAMENTO DO TORNEIO DE DOMINÓ EM DUPLAS 

 

1. Disposições Gerais 

1.1. O torneio será realizado na data, horário e local previamente definidos pela 

organização. 

1.2. Os jogos seguirão as regras oficiais do dominó tradicional com adaptações para 

o torneio. 

1.3. A competição será disputada no formato de duplas fixas, não sendo permitida a 

substituição de jogadores após o início do torneio. 

 

2. Formato da Competição 

2.1. O torneio será disputado na seguinte modalidade: 

 Eliminação simples: Quem perder está eliminado. 

 

3. Regras das Partidas 

3.1. Cada partida será disputada com número de rodadas ou que uma das duplas 

atinja a contagem de pontos previamente definido pela organização (6 RODADAS ou 

120 PONTOS) 

3.2. O tempo máximo de espera para início da partida é de 05 minutos. Após isso, a 

dupla ausente será eliminada por W.O. 

 

4. Regras do Jogo 

4.1. As partidas seguirão o formato tradicional do dominó, com as seguintes 

diretrizes: 

 Cada jogador inicia com 07 pedras; 

 O jogador que tiver pedra dobrada mais alta começa o jogo; 

 O jogo acontece no sentido anti-horário; 

 As pedras deverão ficar, obrigatoriamente, sobre a mesa dispostas em uma 

fileira; 



 
 As jogadas devem seguir a sequência correta, encostando pedras com valores 

compatíveis; 

 Se um jogador não possuir uma peça compatível para realizar sua jogada, ele 

deverá passar a vez, ficando impossibilitado de jogar naquela rodada. O próximo 

jogador, seguindo a ordem da partida, poderá então realizar sua jogada 

normalmente; 

 "Tocou, jogou", se o jogador tocar numa pedra da sua mão, é obrigado a jogá-la;  

 Passar a vez com pedra na mão, ignorando ter, a dupla infratora receberá 

penalidade de 30 pontos; 

 A partida termina quando um jogador "fecha o jogo" ou quando nenhum 

jogador puder jogar. 

4.2. Caso um jogador fique sem pedras na mão, sua dupla vence a rodada e soma os 

pontos das peças restantes dos adversários. 

4.3. Se houver "trancamento" (quando ninguém pode jogar), vence a dupla cuja 

soma de pedras seja menor. 

 

5. Conduta dos Jogadores e Penalizações 

5.1. Os jogadores devem manter conduta respeitosa entre si e com a arbitragem. 

5.2. São proibidas comunicações verbais ou gestuais entre os parceiros sobre as 

pedras que possuem, sob pena de eliminação. 

5.3. Qualquer tentativa de fraude ou má conduta resultará em eliminação imediata 

da dupla. 

5.4. A organização poderá advertir, penalizar com perda de pontos ou desclassificar 

duplas que não cumprirem as regras. 

 

6. Arbitragem 

6.1. O torneio contará com fiscais responsáveis por resolver dúvidas e impasses 

durante as partidas. 

6.2. Decisões da arbitragem são definitivas e não passíveis de recurso. 

 

7. Premiação 



7.1. A premiação do torneio: medalhas, conforme decisão da organização. 

 

8. Disposições Finais 

8.1. Casos omissos serão decididos pela comissão organizadora. 

8.2. Ao se inscrever no torneio, todos os participantes concordam com este 

regulamento e aceitam suas condições. 

 
 


