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REGULAMENTO DO TORNEIO DE SINUCA 4 BOLAS

1. Disposi¢coes Gerais

1.1. O torneio serd realizado na data, horario e local previamente definidos pela
organizacgao.

1.2. Poderdo participar jogadores amadores e profissionais, conforme as categorias
estabelecidas.

1.3. As partidas seguirdo as regras oficiais da modalidade Sinuca 4 Bolas, com
adaptacGes especificas para o torneio.

1.4. A inscricdo no torneio implica aceitacdo total deste regulamento por parte dos

participantes.

2. Formato da Competicao
2.1. O torneio sera disputado no seguinte formato:

Eliminacdo simples (mata-mata): O jogador que perder uma partida é eliminado.

3. Regras das Partidas

3.1. Composi¢do das bolas: A partida sera disputada com quatro bolas:

® Bola branca (tacadeira)

® Bolaamarela

® Bolaazul

3.2. Objetivo do jogo: O jogador deve encacapar as bolas das cores que foram
destinadas a ele

3.3. Para a escolha das cores das bolas sera realizado o cara ou coroa, o ganhador
terd direito a escolher as cores das bolas e a iniciar a partida.

3.4. Tempo por jogada: Cada jogador terd até 60 segundos para realizar a tacada. O
descumprimento resultard na perda da vez.

3.5. Faltas: Serdo consideradas faltas:

® Encacapar a bola branca (perda da partida)



® Tacar sem encostar em nenhuma bola valida(em caso de falta o adversario terd
direito a tirar uma bola sua);

® Jogada dupla ou toque duplo no taco (em caso de falta o adversario terd direito
a tirar uma bola sua).

® Tacar na bola branca e a mesma cair da mesa (recoloca a bola no centro da mesa

e a partida reinicia com o jogador adversario)

3.6. Fim da partida: O vencedor serd o jogador que encacapar todas as bolas de

acordo com as regras do torneio.

3.7. Se um jogador ndo comparecer a mesa em até 5 minutos apds o chamado, serd

declarado derrotado por W.O.

4. Conduta dos Jogadores e PenalizagOes

4.1. Os jogadores devem manter respeito mutuo e seguir as orientacdes da
arbitragem.

4.2. S3o proibidas atitudes antidesportivas, como distra¢do proposital do adversario,
discussoes acaloradas e gestos obscenos.

4.3. O jogador que abandonar a mesa sem justificativa perdera a partida.

4.4. Qualquer tentativa de fraude, atraso intencional ou desrespeito as regras

poderd resultar em adverténcia, perda da partida ou desclassificacao do torneio.

5. Arbitragem
5.1. O torneio contara com fiscais responsaveis por resolver duvidas e impasses
durante as partidas.

5.2. Decisdes da arbitragem sdo definitivas e irrecorriveis.

6. Premiagao

6.1. A premiacdo do torneio: medalhas, conforme decisdo da organizacao.



7. Disposicoes Finais
7.1. Casos omissos serdo decididos pela comissdo organizadora.

7.2. Ao se inscrever no torneio, todos os participantes concordam com este

regulamento e aceitam suas condigdes.



