APOCEPI JESPOCIPI 2025

REGULAMENTO DO TORNEIO DE XADREZ RAPIDO
(10 MINUTOS)

1. Disposi¢coOes Gerais

1.1. O torneio serd realizado na data, horario e local previamente definidos pela
organizacgao.

1.2. Poderdo participar jogadores amadores e profissionais, respeitando as regras
estabelecidas.

1.3. As partidas seguirdo as regras oficiais da Federacdo Internacional de Xadrez
(FIDE) para partidas de xadrez rapido.

1.4. A inscricdo no torneio implica aceitacdo total deste regulamento por parte dos

participantes.

2. Formato da Competicao
2.1. O torneio sera disputado em:

Eliminagao simples: Quem perder esta eliminado.

3. Regras das Partidas

3.1. Cada jogador tera 10 minutos no relégio para toda a partida, sem incremento.
3.2. O jogador que zerar o tempo no relégio perde automaticamente, desde que o
adversario tenha pecas suficientes para dar xeque-mate.

3.3. O toque na peca obriga o jogador a mové-la (regra do toque), salvo se o
movimento for ilegal.

3.4. A promogdao de pedo deve ser feita imediatamente apds o movimento,
escolhendo qualquer peca disponivel (dama, torre, bispo ou cavalo).

3.5. Caso um jogador realize um movimento ilegal, o adversario podera solicitar a

arbitragem que seja aplicada a penalidade. A primeira infracdo resulta em



adverténcia, e a segunda implica derrota automatica.

3.6. O empate pode ocorrer nas seguintes situacdes:

Afogamento (quando o jogador ndo tem movimentos legais e ndo esta em xeque).
Repeticdo de posicdo trés vezes.

Regra dos 50 lances (se nenhum jogador mover um pedo ou capturar pecas em 50
jogadas consecutivas).

Rei contra rei (insuficiéncia material para dar xeque-mate).

Acordo entre os jogadores, desde que ambos concordem.

4. Conduta dos Jogadores e Penalizagoes

4.1. Os jogadores devem manter respeito mutuo e seguir as orientacOes da
arbitragem.

4.2. N3o é permitido o uso de celulares ou qualquer dispositivo eletronico durante a
partida.

4.3. Conversas entre jogadores durante a partida sdo proibidas.

4.4. Qualguer tentativa de fraude ou descumprimento das regras pode levar a
desclassificacdo imediata.

4.5. Se um jogador ndo comparecer a mesa em até 5 minutos apds o chamado, sera

declarado derrotado por W.O.

5. Arbitragem
5.1. O torneio contard com fiscais responsdveis por resolver duvidas e impasses
durante as partidas.

5.2. Decisdes da arbitragem sdo definitivas e irrecorriveis.

6. Premiacgao

6.1. A premiagao do torneio: medalhas, conforme decisao da organizagao.

7. Disposic¢oes Finais



7.1. Casos omissos serdo decididos pela comissao organizadora.
7.2. Ao se inscrever no torneio, todos os participantes concordam com este

regulamento e aceitam suas condigdes.



